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RESUMO: Aborda o fazer do bibliotecario escolar, sob os auspicios de ferramentas de
inteligéncia artificial. Objetiva investigar como o bibliotecario escolar pode utilizar
ferramentas de Inteligéncia artificial no planejamento de atividades pedagdgicas. Constitui
pesquisa de tipo exploratéria, com abordagem qualitativa, caracterizando como relato de
experiéncia. Os resultados apresentados demonstram a elaboragao de recursos para agoes
pedagdgicas em uma biblioteca escolar em uma escola particular na cidade de Imperatriz,
no Maranhao. Conclui-se que o bibliotecario escolar necessita se manter atualizado sobre
Novos recursos para potencializar o fazer cotidiano, demonstrando que a IA otimiza o

planejamento de atividades pedagdgicas.
Palavras-chave: Bibliotecario escolar; Inteligéncia Artificial; competéncia do bibliotecario.

ABSTRACT: This study addresses the work of school librarians under the auspices of
artificial intelligence tools. It aims to investigate how school librarians can use artificial
intelligence tools in planning pedagogical activities. It constitutes exploratory research with a
qualitative approach, characterized as an experience report. The results presented
demonstrate the development of resources for pedagogical actions in a school library at a
private school in the city of Imperatriz, Maranh&o. It concludes that school librarians need to
stay updated on new resources to enhance their daily work, demonstrating that Al optimizes

the planning of pedagogical activities.
Keywords: School librarian; Artificial Intelligence; Librarian of Competence.

1 INTRODUCAO

A Biblioteca Escolar, desde a sua concepg¢ao, tem sido vista como espaco de



armazenamento de livros para leitura e pesquisa. Maroto (2009), diz que quando
existem sdo ambientes de “depdsitos de livros”. E aos longos dos anos tem
enfrentado o desafio de reinventar a cada novo avango da sociedade, principalmente
no que concerne as tecnologias. Nesse cenario, esta o bibliotecario, que assume o
papel de mediador entre o leitor e a informacéo, além de ter a consciéncia da
dimenséao do fazer educativo que assume na escola (Maroto, 2009).

Contudo, dentro do cenario da educag¢ao, com os diversos profissionais que
atuam, o bibliotecario precisa transformar suas praticas do cotidiano para manter
ativo e atrativo o espaco até onde é visto como local de leitura. E necessario
desconstruir percepgcbes equivocadas sobre a atuagdo do bibliotecario,
compreendendo-o como mediador ativo da leitura e informagdo no contexto das
novas tecnologias educacionais e comunicacionais.

No entanto, muitos profissionais enfrentam dificuldades de integrar tais
ferramentas no seu cotidiano profissional e caracteriza a limitacdo de elevar a
potencialidade da biblioteca como espago inovador na atual comunidade digital.
Almeida Junior e Bortolin (2009) destacam que a biblioteca € marcada, muitas vezes
como desempenha-se apenas os servigos de empréstimo e organizar estantes. Mas a
biblioteca escolar € muito além disso. Silva (2024) Dessa forma, a pergunta norteadora
€ “De que forma ferramentas de IA foram utilizadas no planejamento de atividades
pedagogicas na biblioteca escolar de uma escola privada em Imperatriz—MA?”

Assim, a pesquisa tem por objetivo geral descrever como ferramentas de
Inteligéncia Artificial foram utilizadas no planejamento de atividades pedagdgicas. E
para que isso seja alcangcado tem as seguintes etapas definidas em objetivos
especificos: a) lIdentificar as ferramentas de Inteligéncia Artificial utilizadas no
planejamento e execucdo de atividades pedagdgicas na biblioteca escolar; b)
Descrever as praticas realizadas com o apoio dessas ferramentas no cotidiano da
biblioteca; c) Apresentar os produtos e recursos gerados por meio das ferramentas
de A

Para esta pesquisa, o objeto de estudo sera uma biblioteca escolar de uma
escola particular da cidade de Imperatriz, Estado Maranh&o, onde a autora da
pesquisa exercer a funcao de bibliotecaria ha mais de 5 anos e realiza atividades de
IA no seu fazer cotidiano.

Porém, na literatura cientifica de Biblioteconomia, “[...] percebe-se uma nuvem

cinza pairando sobre o tema. Torna-se necessaria urgentemente a estruturagao de



linhas de pesquisas sobre o tema em programas de pos-graduacdo em
Biblioteconomia, Documentagao e Ciéncia da Informacgao” (Silva, 2024, p. 29) e a
aplicagao dessas no fazer do bibliotecario escolar demonstrando como elas podem
otimizar suas atividades diarias, como no planejamento de atividade pedagdgicas, e
melhorar o engajamento com a comunidade escolar. Assim, justifica-se esse estudo
para identificar e propor estratégias de uso dessas ferramentas pelo bibliotecario na

visao de ser uma nova competéncia para o fazer bibliotecario.

2 METODOLOGIA

Tendo em vista o objeto deste estudo e sua abordagem essa pesquisa tem o
carater qualitativo, pois de acordo com Creswell, (2007), ela tem percurso
metodolégico compreendido como um instrumento que possibilita a analise
minuciosa e aprofundada dos fatos em investigacdo. Quanto ao tipo de pesquisa
caracteriza-se como relato de experiéncia, apresentando os experimentos de uma
profissional bibliotecaria que atua em uma biblioteca escolar, o qual faz uso de
ferramentas de IA no planejamento de atividades pedagdgicas.

Segundo Antunes et al. (2024, p. 6),

tem como objeto de pesquisa um fendmeno observavel, em um ambiente
natural, no qual a pessoa que pesquisa se relaciona com o objeto para
investigar a realidade de forma sistematica, explicitando seus vieses de
observacao e analise, em um processo minucioso de descrigdo, com vistas
a uma comunicagéo cientifica que busca ser fidedigna.

Assim como esta pesquisa tem abordagem qualitativa requer um trabalho de
in loco, o pesquisador se envolve diretamente onde ocorre o fendmeno social.
Empregou-se como técnica a observagao participante, onde as atividades
empregadas foram realizadas no periodo de 2024 e 2025, em uma biblioteca escolar
de uma escola particular da cidade de Imperatriz, Estado do Maranh3o.

Atualmente existem diversas ferramentas que utilizam |A para geragao de
textos, imagens, videos, dentre outros. Cativo (2024), ressalta, a partir da leitura de
Silva e Sousa, “Inteligéncia Artificial e o ChatGPT: perspectivas e desafios para a
Classificagao”, que a IA nas praticas da biblioteconomia n&o se restringem somente
ao ChatGPT, e a criagao de outras ferramentas de IA podem revolucionar as

atividades internas das bibliotecas. Assim, nesta pesquisa foram utilizadas as



seguintes IAs: Midia magica e voz de IA do Canva, Gemini e Copilot. A escolha
dessas justifica-se por serem de uso amplo dos recursos disponiveis de forma
gratuita, facil usabilidade e muito conhecido por diversos profissionais.

O Canva é uma “ferramenta gratuita de design grafico online que [...] pode
usar para criar posts para redes sociais, apresentagdes, cartazes, videos [...]”
(Canva, [2025]). Assim, € uma interface intuitiva e vasta selecédo de templates,
oferecendo ferramentas necessarias para profissionais que ndo sao designs. Entre
os diversos aplicativos na plataforma, ela oferece a Midia magica que ajuda na
criacao de imagens, elementos graficos e videos por meio de prompt (descricdo em
linguagem natural) do que a pessoa deseja. O Gemini € a IA do Google, “[...] uma
interface para um LLM multimodal (que lida com texto, audio, imagens e muito mais)”
(Gemini, [2025]); o qual ajuda a escrever ou reescrever, planejar, analise de
imagens, dentre muitas tarefas a partir de comando, de forma a otimizar a rotina de
quem utiliza. O Copilot é a IA da Microsoft, conceituando “[...] ferramenta de IA que
ajudam vocé a criar, conversar, aprender e se manter sincronizado” (Copilot,
[@2025]). Ele ajuda em diversas tarefas, como escrever textos, e-mails, planos de
aulas, criar apresentagoes, analisar dados, criar imagens. Tudo isso a partir de

comando ou dentro das aplicagdes do Microsoft.

3 REVISAO DE LITERATURA

A presente secao apresenta subsecgdes sobre biblioteca escolar e o papel do
bibliotecario frente as novas nuances das competéncias profissionais e o conceito da

IA e seu uso no espaco da biblioteca.

3.1 BIBLIOTECA ESCOLAR E O BIBLIOTECARIO

A escola € um espaco de inovagao. Nela a informacdo se transforma em
conhecimento. E um espaco de aprendizagem que proporciona essa transformacao.
Conforme Maroto (2009), é “[...] centro dinamizador da leitura e difusor do
conhecimento produzido pela coletividade, constituindo-se, dessa forma, na primeira
oportunidade concreta de acesso ao patriménio cientifico e cultural [...]” (Maroto,
2009, p. 75)". Quando as escolas possuem bibliotecas disponiveis e acessiveis aos

seus alunos, elas permitem que o conhecimento e a aprendizagem caminhem de



forma dinamica. Conforme a Federagao Internacional de Associacdes e Instituicoes
Bibliotecarias (IFLA) (2015, p. 19), biblioteca escolar

[...] € um espaco de aprendizagem fisico e digital na escola onde a leitura,
pesquisa, investigacdo, pensamento, imaginacdo e criatividade séao
fundamentais para o percurso dos alunos da informagao ao conhecimento e
para o seu crescimento pessoal, social e cultural.

Assim, para se destacar, o bibliotecario escolar deve integrar o conhecimento
tedrico, a pratica e a vivéncia cotidiana, exercendo sua fungao especializada com
eficacia e reconhecimento. E fundamental que ele evidencie sua capacidade de
inovar no fazer bibliotecondmico, respondendo as demandas da sociedade
contemporanea com dinamismo e relevancia.

Conforme Albuquerque e Tedesqui (2014, p. 116, 118) “a qualificagdo €
essencial para sobreviver no crescente mercado competitivo e também para o
sucesso da organizagao”, onde elas conceituam, na sua pesquisa, competéncia e
habilidades, sendo a primeira “[...] consiste no saber, no conjunto de conhecimentos,
habilidades e atitudes. [A segunda], as habilidades especificamente no saber fazer,
isto €, na agcdo de pbér em pratica os conhecimentos dos quais se tornam
experiéncias e capacidades adquiridas.”

As autoras concluem que a competéncia vai muito além de demonstrar que
tem a capacidade de fazer aquilo que é da sua area, de fazer o seu trabalho, o

conhecimento adquirido e o exercicio dele. Assim:

Compreende-se, entdo, que ser competente ndo se restringe a algo fixo e
definitivo, mesmo que seja dentro de uma &rea especifica, mais sim num
movimento, numa flexibilidade da qual a &rea pode exigir no mercado de
trabalho, e em alguns casos pode haver também a necessidade de
desenvolver competéncia em varias areas para melhor atender as
possibilidades de emprego. (Albuquerque; Tedesqui, 2014, p. 118).

Dessa forma, o profissional de qualquer area precisa se reinventar além do
conhecimento adquirido em um curso de qualquer nivel para atender as exigéncias
do mercado de trabalho. Ou seja, além de ser conhecedor da sua area de profissao
precisa compreender o que ha de novo e como isso pode contribuir para o seu
cotidiano profissional. Almeida Junior (2006, p. 53-54), ressalta que o profissional

[...] bibliotecario adequado é aquele que esta em constante questionamento;
€ aquele que procura conhecer sua area de atuagdo; é aquele que tem



consciéncia de que o usuario é seu fim ultimo; que sabe que as informagdes
com as quais lida ndo sdo neutras e imparciais; que estda sempre
procurando conhecer os motivos, o que ha por tras de suas agdes; é aquele
que sabe que a informagao é imprescindivel para a formagao do cidadao. O
bibliotecario escolar é aquele que reconhece sua profissao como importante
e necessdria para a sociedade e se reconhece como um agente de
transformacao social.

Em um cenario marcado por rapidas mudangas e avangos tecnoldgicos, o
conhecimento adquirido, durante a formacdo académica, € apenas o ponto de
partida para o meio profissional. Portanto, € necessario cultivar uma postura de
aprendizado continuo, curiosidade intelectual e abertura as inovagdes que impactam
diretamente o exercicio da profissdo, compreendendo o contexto social e cultural em
que esta inserido. Como destaca Almeida Junior (2006), o bibliotecario escolar &
aquele que se reconhece como agente de transformacéao social que contribui para a
formacao critica e cidada dos individuos.

No aspecto dos avangos tecnolégicos, o bibliotecario tem visto o uso de IA
sendo incorporado aos poucos aos fazeres cotidianos, seja na gestdo de acervos ou
nos atendimentos aos usuarios, tornando processos mais eficientes, melhorando o
monitoramento e a disseminagdo da informacao e oferecendo experiéncias mais
atrativas e eficazes aos usuarios (Silva, 2024). A IA tem remodelado processos,
ampliado possibilidades e exigido novas competéncias, observando como elas
podem contribuir para o cotidiano profissional, sendo capaz de utiliza-la como aliada
estratégica para automatizar tarefas rotineiras, personalizar servicos para os

usuarios e ampliar o alcance da informagéo.

3.2 INTELIGENCIA ARTIFICIAL E A BIBLIOTECONOMIA

A revolugéo tecnoldgica constituiu e ainda constitui um elemento fundamental
para o desenvolvimento da sociedade. Diversas invengbes ao longo da histéria
foram essenciais para o desenvolvimento humano, nas areas da saude, do
transporte, da moradia, dentre outras, e marcaram transformacoes significativas para
a vida em sociedade. O desenvolvimento de equipamentos médicos sofisticados,
reduziu significativamente a mortalidade de doengas que antes eram consideradas
incuraveis; 0os novos meios de transporte possibilitaram o deslocamento de longas
distancias em poucas horas; e o avanco dos sistemas de comunicacdo ampliou a

difusdo da informacao, sobretudo no meio social e cientifico.



Assim, a revolugdo tecnolégica € um processo continuo e a |IA é a fase,
atualmente, mais avancada dessa revolugdo, pois de todas as inovagdes dos
séculos passados, ela esta adaptando-se e gerando solugdes inovadoras. E nas

bibliotecas nao sera diferente.

[...] a Biblioteconomia esta passando por transformagdes consideraveis com
a insercdo da IA. Esta insergao representa uma transformacao significativa
no modo como os ambientes de informagdo operam e oferecem servigos;
fendbmeno que esta intrinsecamente ligado a evolugdo tecnoldgica e as
demandas crescentes por acesso eficaz a informagao. A inter-relagao, desta
maneira, entre Biblioteconomia e IA tem se tornado cada vez mais
representativa, implicando positivamente as praticas e o0s servigos
oferecidos pelas bibliotecas (Silva, 2024, p. 28).

Como a IA constitui um campo interdisciplinar da ciéncia da computacao,
onde desde a década de 1950 tem se consolidado como um pilar na transformagao
tecnolégica “[...] e sua origem praticamente se confunde com o proprio surgimento
do computador” (Silva, 2024, p. 33). Ela tem influenciado diversos setores da
sociedade, simulado aspectos do processo cognitivo do ser humano como
raciocinio, aprendizado e tomada de decisao (Silva, 2024).

Assim, torna-se necessario que o bibliotecario desenvolva competéncias
tecnoldgicas para utilizar esses recursos em beneficio de sua atuagao profissional, a
fim de aumentar a produtividade, diminuir a sobrecarga de trabalho e a também
flexibilizar o exercicio de suas tarefas manuais por sistemas automatizados. E em
bibliotecas inovadoras ja se utilizam de diversos processos no uso de |IA como, uso
de Chatbot para interacdo com usuarios em tempo real oferecendo informacgdes por
meio da linguagem natural; ChatGPT para otimizacdo da gestdo do acervo,
indicagdo de leituras baseada no perfil do usuario, servicos de empréstimos e
devolugdes automatizados, catalogacao, dentre outros. Dessa forma permitindo ao

bibliotecario desenvolver outras atividades na gestao.

4 RESULTADOS

Nesta secdo apresenta-se os resultados alcancados na pesquisa utilizando as
ferramentas de |As para elaboracdo de acdes e atividades realizadas na Biblioteca
escolar particular que é objeto dessa pesquisa.

Os resultados estdao apresentados a seguir sendo organizado da seguinte



forma: necessidade pedagdgica (O que precisa ser feito?); objetivo da necessidade
pegagogica (Para que precisa fazer?); acao/atividade pedagogica (O que foi feito?);
ferramenta de IA utilizada para elaboragao da necessidade pedagodgica (Qual a IA e
o tipo de IA usada?); recursos gerados. Cada recurso gerado sera apresentado nos
Quadro 1 ao 3 seguindo a descricdo acima acompanhado das imagens ou textos

gerados pela ferramenta de |IA utilizada.

Quadro 1 — Apresentacgao dos resultados.

O QUE PARA QUE PRECISA O QUE FOI QUALAIAEO RECURSO
PRECISA FAZER? FEITO? TIPO DE IA GERADO
SER USADA?
FEITO?
Divulgacédo | A biblioteca necessita Cartazes Para execugéo Cartazes
por meio de | realizar atividades que | convidativos e | dessa atividade conforme
cartazes precisam de uma que trouxeram | utilizou a 1A imagens
divulgagao visual. o interesse generatica para das Figuras
Nesse sentido, é dos alunos criacao de 1ab.

preciso a criagao de

cartazes visualmente

para as acoes

e atividades

imagem: Midia

Magica do Canva.

atrativo e que tenham a
atencéao do publico.
Viso isso, elaborou-se
diversos cartazes ao
longo do ano de
2024/2025 para esse

fim de divulgagao.

Fonte: Autora (2025).

Na Figura 1, o cartaz elaborado foi para a atividade do Dia Mundial da Poesia,
onde a descricao solicitava a diversidade de criancas. O resultado foi satisfatério, no
entanto, um dos elementos apresentou uma descaracterizacdo devido ao viés de
insercao de dados e como a |A aprende a se portar diante das descri¢gdes para geragao
de imagens. Na Figura 2, para a criacdo de imagem para o Primeiro Concurso de
Poesia, foi inserido na descricao informagdes que deveriam remeter a uma linguagem
poética e atemporal. Na Figura 3, para divulgagéo do Projeto Leitura em Familia, no

prompt havia informagdes para criar uma imagem que demonstra-se a diversidade da




familia. Na Figura 4, a descrigédo inserida pedia um livro aberto e transmitisse a leveza
conforme o tema da 2° Semana Nacional do Livro e da Biblioteca. Na Figura 5, a
descrigéo solicitava a criagdo de uma mulher negra, cabelos cacheados curtos em uma
biblioteca e segurando uma folha nas méos e um carrinho com livros. Ressalta-se aqui
que ocorreu um viés devido as limitagbes dos algoritmos treinados com dados que
refletem preconceitos e esteredtipos, mas que com aprendizado e entendo a linguagem

da maquina puderam ser feitas as modificagdes necessarias.

Figura 1 — Dia da Poesia Figura 2 — Concurso de Poesia

Fonte: Acervo da autora (2025). Fonte: Acervo da autora (2025).
Figura 3 - Divulgacao do Projeto Figura 4 — Divulgacao da Il Semana
Leitura em Familia Nacional do Livro da Biblioteca
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Fonte: Acervo da autora (2025). Fonte: Acervo da autora (2025).



Figura 5 — Divulgacao de Acao na Biblioteca

Em um envelope estdo 20 livros
escolhidos pela Bibliotecaria. Os alunos
que levarem como emprestado os
livros, ganhardo um mimo.

Fonte: Acervo da autora (2025).

Quadro 2 — Apresentacao dos resultados

O QUE PARA QUE PRECISA O QUE FOI QUALAIAEO RECURSO
PRECISA FAZER? FEITO? TIPO DE IA GERADO
SER USADA?
FEITO?
Criacdo de | Utilizar o personagem | Criagao do | Para essa criacao Personagem
personagem | para contagao de personagem utilizou a IA de da Figura 6
histéria “A lenda do touro encantado | geracao de

touro Encantado e o da histéria “A | imagem: Midia

Rei Dom Sebastiao” lenda do Rei | Magica do Canva
para a Semana do Sebastiao e o
Folclore Touro

Encantado,

Fonte: Autora (2025).

Na Figura 6 apresenta o personagem criado, touro encantado. Dentre as
limitagbes estava o viés cultural que ligava o termo “touro” a um elemento bravo.
Dessa forma, utilizou-se termos que pudesse alterar o entendimento da IA e gerar

um recurso conforme o objetivo da agéo.




Figura 6 - Personagem touro encantado

Fonte: Acervo da autora (2025).

Quadro 3 — Apresentacao dos resultados.

O QUE PARA QUE O QUE FOI QUALAIAEOTIPO RECURSO
PRECISA PRECISA FEITO? DE IA USADA? GERADO
SER FAZER?
FEITO?
Criagao Para Criou textos para | Para elaboragao dos Carta convite,
de texto realizagao da a atividade, como | textos utilizou-se duas | Figura 7; dois

semana de
divulgagao dos
livros da série
Harry Potter
por meio de
dindmicas que
envolve

enigmas.

carta de convite,
textos para
pocbes magicas
e perguntas
(enigmas) sobre

os livros da série.

IAs: Gemini e Copilot.
Sendo que as duas
trabalharam em
conjunto, ou seja, uma
elaborando e outra
revisando e vice-
versa. Além da
interferéncia do autor
na escrita, seja por
meio dos comandos
Ou na insercéo e

exclusao de termos.

textos referentes
as pogodes,
Figura 8; seis
textos referentes
aos enigmas,
Figura 9; trinta e
oito perguntas
com respostas
objetivas, Figura
10.

Fonte: Autora (2025).




Na Figura 7, apresenta a imagem da carta convite com o texto gerado pelas
IAs. Na Figura 8, apresenta a imagem de uma das porgdes elaboradas e o titulo
também foi criado pela IA. Na Figura 9, apresenta-se a imagem de dois conjuntos de
enigmas gerados. Os titulos foram retirados das obras. Na Figura 10, na primeira
imagem apresentam algumas das perguntas geradas, e na segunda, um exemplo de

como foi colocada as perguntas aos participantes na ferramenta Genially.

Figura 7 — Texto da carta convite para Figura 8 -Texto referente as pocodes
acao Semana do Harry Potter para acao Semana do Harry Potter
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Fonte: Acervo da autora (2025). Fonte: Acervo da autora (2025).

Figura 9 - Texto referente aos enigmas para agcao Semana do Harry Potter

=

» . el e n

~ ALOHOMORA
5,

-

PROTEGO

Sou felto de mogno, com uma canda & galhos
pecfeitamente alinhados, Sou copido como o
wentn, mas obedego 2 uma voz ¢ 3 um togue.

e~ u

7 £

50 & wrsde male sul puvieds de munia AR |
escondido & vista de todos. Estou no corade de
mapa-troaxn

ferro, mas para me abrir, voct precisa de e e de Minha velocidade me tormou fa e minha
g . magia me tarwou Jendacia. ‘
c : N
: algun, Sou Feito de papel ¢ tinta. Sou entregue par um
Para sou o desting; mnu. :
* prova de que a escolk: eo“:.n- ' 3 geive alado, ¢ levado na sun mido com
!mmtg_mm“w culdado. Mew valor nao ¢ em dinhelvo, mas em
: covelo 0 000 de quem vocd 4 & 3 woenturn ¢ om ansixade.

I B |
Nio sou tm mapa, mas mesteo o caminke, Nao \
sou um livro, mas trago o sabedoria de mil anes.
Nio sou wma bassola, mas sponto paca onde
sua beakdade ¢ ambigio te levaco. £, embors

¢ minha vox sefa ouvida por todos, a jornada que

o traco € 56 sua. 0‘

Eu 04 wm pequeno alvo dourade com a5as
prateadas. Meu voo ¢ rapido ¢ imprevisivel, e sou |
@ altima pesa 3 ser pega. Minha cuptura naome

¢ d liberdade, mas da 150 pontos ¢ 8 vitaria ‘
4
& LN N unn bl @ LA e SN pun il

Fonte: Acervo da autora (2025).



Figura 10 — Perguntas objetivas para agao Semana do Harry Potter

Qual € o nome do vilao principal da serie Harry
Potter?

Fonte: Acervo da autora (2025).

Como demonstrado nos Quadros 1 ao 3, a IA é importante recurso a ser
aplicado pelo bibliotecario em prol do desenvolvimento de projetos, recursos, dentre
outros, de forma a otimizar o tempo de planejamento e execucdo de agdes e
atividades no espacgo da biblioteca. Cativo (2024, p. 9), ressalta que “saber formular
perguntas e conhecer técnicas de engenharia de prompt sao principios
fundamentais para uma comunicacdo assertiva [...]”. E importante o bibliotecario
desenvolver habilidades criando recursos atrativos e criativos que com alguns
comandos assertivos, utilizando termos que a linguagem maquina compreenda o
que o usuario deseja.

Ressalta-se como recursos limitados das |As utilizadas a nao diversidade
cultural, trazendo caracteristicas de uma cultura em especifico e ndo tendo a
representatividade devida para a pluralidade necessaria. Essas limitagcdes se aplica
devido aos algoritmos treinados com dados que refletem preconceitos, esteredtipos
existentes e desconhecimento das culturas de outros lugares. Assim sendo
necessario diversificacdo nos dados apresentados, revisao e testes continuos para

que o resultado alcance o esperado.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa buscou investigar como o bibliotecario escolar pode utilizar
ferramentas de IA no planejamento de atividades pedagodgicas. Constatou-se que as
IAs aplicadas nas ag¢des da biblioteca escolar privada da cidade de Imperatriz (MA)

auxiliaram nas elaboragcdes de recursos que otimizam o tempo e assim a atencéao



para a agao de execugao. Assim, observa-se que o bibliotecario escolar pode se
beneficiar da aplicacdo de IA no processo de elaboragédo de recursos com o uso de
prompts que elaborem textos, imagens, jogos, dentre outros.

Ressaltam-se como limitagdes, o fato de algumas das |IAs demandarem uma
descricao detalhada, para compreender o que o precisar ser criado. Portanto, o
bibliotecario precisa se capacitar na compreensédo da linguagem maquina para ter
sucesso no proposito.

Visto as aplicagbes e dificuldades apresentadas ao longo desta pesquisa.
Ressalta-se a necessidade de outras pesquisas que dediquem a explorar a
aplicacado de IA em biblioteca escolar de forma a viabilizar o planejamento e

tomadas de decisbdes, de forma a otimizar o fazer cotidiano do bibliotecario.
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